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Modulart
Pflicht/Wahl �
Wahlpflicht �

Spezialisierungsbereich

Dauer des Moduls 1 Semester

Kreditpunkte 4 CP

Arbeitsaufwand

Berechnung des Workloads
Präsenz 28 h
Vortrag vorbereiten/Ausarbeitung schreiben 92 h
Summe 120 h

Turnus des Moduls unregelmäßig

Voraussetzung für die
Teilnahme

Keine �

Folgende Inhaltliche Voraussetzungen: Informatik und Gesellschaft

Lehr- und Lernformen

Seminar �
Vorlesung �
Tutorium �
Praktikum �
Projekt �

Lernziele

• Soziotechnische Aspekte unter historischem Blickwinkel kennen und verstehen;

• Exemplarisch Entwicklungspfade (inkl. Rahmenbedingungen, Einflussfaktoren, Gestaltungsoptionen)
im Bereich Informations- und Kommunikationstechnik nachvollziehen und analysieren können;

• Vor dem Hintergrund vergangener Entwicklungen exemplarisch aktuelle und zukünftige
Entwicklungen einschätzen und bewerten können;

• An Beispielen die gesellschaftliche Bedeutung digitaler Medien in zeitlicher Perspektive reflektieren
können.

Lerninhalte

Innerhalb dieses Moduls können unterschiedliche Seminare angeboten werden, denen ein historischer Blick
auf die Entwicklung der Informatik sowie Einsatzfelder der Informatik und gesellschaftliche Bezüge
gemeinsam ist.

Vertiefende Auseinandersetzung mit Themen aus einem oder mehreren Themenblöcken, z.B.:

• Was ist Informatik? Jahrzehnte Kontroversen über Inhalte, Ziele und Theorien des Faches

• Die Entwicklung des Mensch-Maschine-Interface

• Technik- und Medienkritik in Vergangenheit und Gegenwart u.a.m.

Ggf. können bei Interesse der Studierenden im Zusammenhang mit der jeweiligen Veranstaltung
Exkursionen (z.B. in das Heinz-Nixdorf-Museum Paderborn) durchgeführt werden.

Prüfungsformen mündlicher Vortrag und schriftliche Ausarbeitung
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