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Modulart
Pflicht/Wahl �
Wahlpflicht �

Spezialisierungsbereich

Dauer des Moduls 1 Semester

Kreditpunkte 6 CP

Arbeitsaufwand

Berechnung des Workloads
Präsenz 56 h
Verfahrenserarbeitung/Bericht/Prüfungsvorbereitung 124 h
Summe 180 h

Turnus des Moduls i.d.R. angeboten in jedem SoSe

Voraussetzung für die
Teilnahme

Keine �

Folgende

Lehr- und Lernformen

Seminar �
Vorlesung �
Tutorium �
Praktikum �
Projekt �

Lernziele

Lernziele:

• Kenntnis über die Geschichte und Kernkonzepte der partizipativen Softwareentwicklung

• Kenntnis verschiedener Verfahren/Methoden der partizipativen Softwareentwicklung

• Durchführung eines konkreten Entwicklungsprozesses unter Anwendung verschiedener Methoden

• Kompetenz der Entwicklung eines eigenen Forschungs- oder Entwicklungsvorhabens auf Grundlage
der partizipativen Softwareentwicklung

• Entwicklung von Gruppenkompetenzen und Interesse an Teamarbeit

Lerninhalte

In diesem Kurs lernen Studierende verschiedene Methoden der partizipativen Softwareentwicklung kennen
(z.B. ethnografische Methoden, Interviews, Fokusgruppen, Fragebögen, Szenarien und Prototyping). Im
Plenum werden verschiedene Verfahren vorgestellt, ihr jeweiliger Fokus und die möglichen Fragestellungen,
die durch sie beantwortet und bearbeitet werden können. Anschließend werden die Verfahren in
Kleingruppen angewendet. Eine kritische, gemeinsame Reflektion erfolgt im Plenum. Zur individuellen
Vorbereitung der wöchentlichen Treffen, wird erwartet, dass Studierende je einen (zumeist englischen) Text
lesen.

Prüfungsformen Vorbereitung/Anleitung eines Verfahrens und mündliche Prüfung
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