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Lernziele

Lernziele:

e Kenntnis Uber die Geschichte und Kernkonzepte der partizipativen Softwareentwicklung

Kenntnis verschiedener Verfahren/Methoden der partizipativen Softwareentwicklung

Durchflihrung eines konkreten Entwicklungsprozesses unter Anwendung verschiedener Methoden

Kompetenz der Entwicklung eines eigenen Forschungs- oder Entwicklungsvorhabens auf Grundlage
der partizipativen Softwareentwicklung

e Entwicklung von Gruppenkompetenzen und Interesse an Teamarbeit

Lerninhalte

In diesem Kurs lernen Studierende verschiedene Methoden der partizipativen Softwareentwicklung kennen
(z.B. ethnografische Methoden, Interviews, Fokusgruppen, Fragebdgen, Szenarien und Prototyping). Im
Plenum werden verschiedene Verfahren vorgestellt, ihr jeweiliger Fokus und die méglichen Fragestellungen,
die durch sie beantwortet und bearbeitet werden kénnen. AnschlieBend werden die Verfahren in
Kleingruppen angewendet. Eine kritische, gemeinsame Reflektion erfolgt im Plenum. Zur individuellen
Vorbereitung der wdchentlichen Treffen, wird erwartet, dass Studierende je einen (zumeist englischen) Text
lesen.

Prafungsformen

Vorbereitung/Anleitung eines Verfahrens und miindliche Prifung
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