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Mensch-Technik-Interaktion

Modulverantwortliche(r)
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Modulart

PflichtWahl X
Wahlpflicht O

Spezialisierungsbereich

Dauer des Moduls 1 Semester
Kreditpunkte 6 CP
Berechnung des Workloads
) Présenz 56 h
Arbeitsaufwand Ubungsbetrieb/Prifungsvorbereitung 124 h
Summe 180 h

Turnus des Moduls

. d. R. angeboten in jedem WiSe

Voraussetzung fir die
Teilnahme

Keine O

Folgende Inhaltliche Voraussetzungen: Software-Projekt

Lehr- und Lernformen

Seminar
Vorlesung
Tutorium
Praktikum
Projekt
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Lernziele

Die Studierenden verfligen Uber:

e Kenntnis der physiologischen und psychologischen Grundlagen menschlicher Wahrnehmung und
Informationsverarbeitung

e Kenntnis grundlegender Konzepte und Handlungsanweisungen zur Gestaltung interaktiver Systeme
e Fahigkeit, die Benutzbarkeit interaktiver Systeme evaluieren zu kénnen

e Fahigkeit, fehlerhafte Interaktionen verbessern zu kénnen

e Sachkompetenz und kommunikative Kompetenz

o Urteilsfahigkeit

e Juristische Kompetenz im Sinne der Ethischen Leitlinien der Gi

Lerninhalte

e Interaktion, Interaktivitat, Interaktions-Design

e Geschichte der Mensch-Rechner-Interaktion

e Kriterien der Benutzbarkeit und Gebrauchstauglichkeit

e Evaluation und Heuristiken

e Wahrnehmung und menschliche Informationsverarbeitung
e Affordanz, Mentale Modelle und Metaphern

e Zeichen, Icons, Piktogramme

e Technikern der Interaktion

e Fehlermanagement und Hilfesysteme

e Requirements Engineering: Anforderungsdefinition

Insbesondere werden folgende theoretisch/methodische Grundlagen im Zusammenhang dieser Inhalte
behandelt: Wahrnehmung, Menschliche Informationsverarbeitung, Rolle der mentalen Modelle, Theorie der
Interaktion

Prifungsformen

Klausur
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