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Lernziele

1.

Die Studierenden verstehen Digitale Medien im Wechselspiel von kommuniziertem Inhalt, technischer
Représentation im Computer, medialer Gestaltung und Wirkung auf Rezipienten.

. Sie kénnen auf grundlegendem Niveau Medien vom Typ Bild (spezifisch Poster), Ton (spezifisch

Horspielspot), Webseite, Bewegtbild und 3D-Computergrafik erstellen, wobei sie die zu
kommunizierenden Botschaft, elementare Gestaltungsregeln, technischen Werkzeuge und
Maoglichkeiten, sowie rechtlichen Rahmenbedingungen beriicksichtigen.

3. Sie verstehen die grundlegenden Zusammenhange der Kodierung von Medien in Computern.

4. Sie kénnen auf grundlegendem Niveau 3D-Computergrafik in eigenen Programmen einsetzen.

Lerninhalte

Das Modul gibt auf grundlegender Ebene einen Uberblick tiber die Methoden und Anwendungsfelder der
Medieninformatik:

1.

Technische Grundlagen von digitalen Medientypen (Digitalisierung allgemein, Bild, Ton, Web,
Bewegtbild, 3D-Computergrafik, Spiele)

2. Techniken und Algorithmen zur Kodierung von Medien

3. Die Auszeichnungssprachen HTML und CSS fur Webgestaltung

4. Physiologische/psychologische und gestalterische Grundlagen der Medieninformatik

(Wahrnehmungstheorien, elementare Gestaltungsregeln fiir Bild, Ton, Web, Bewegtbild und Spiele)

. Praxis der Erstellung digitaler Medien inkl. grundlegenden Softwarewerkzeugen fir Bildmanipulation,

Audioschnitt, 3D-Modellierung und —Animation und Videoschnitt

6. Nutzungsformen und Wirkungen digitaler Medien

7. Rahmenbedingungen Digitaler Medien (Mediendkonomie, Urheberrecht, Datenschutz,

Projektmanagement)

Prifungsformen

i. d. R. Bearbeitung von Ubungs- und Praktikumsaufgaben sowie Fachgesprach
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