Aufbau Informatik (VMC)

Computer Science (Intermediate Level) (VMC)

Modulnummer:

Bachelor
Pflicht/Wahl
Wahlpflicht
Wahl
Sonderfall

Modulbereich: Pflicht

Turnus

Kreditpunkte: 6 Angebote in jedem
Semester
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Formale Voraussetzungen: Keine

Inhaltliche Voraussetzungen: -

Vorgesehenes Semester: ab 1. Semester

Sprache: Deutsch/Englisch

Ziele: Die Studierenden erwerben ein forschungsnahes Grundverstandnis eines Teilgebietes der Theoretischen, Praktischen oder
Angewandten Informatik im Umfeld von Visual Computing und/oder Medical Computing Die erworbenen Kompetenzen sind inhaltliche
Voraussetzung fir Vertiefungsmodule im jeweiligen Teilgebiet. Die konkreten Kompetenzen sind abhangig von der gewéahlten
Lehrveranstaltung.

Inhalte: Die konkreten Inhalte sind abh&ngig von der gewéhlten Lehrveranstaltung.
Lehrveranstaltung(en):

Auswahl einer der in diesem Modul angebotenen Lehrveranstaltungen. Derzeit im Angebot sind (sofern nicht bereits in einem anderen
Modul belegt):

Aufbau Praktische Informatik:
e 03-IMAP-ACG Advanced Computer Graphics
e 03-IMAP-VRSIM Virtual Reality and Physically-Based Simulation
e 03-IMAP-MBV Medizinische Bildverarbeitung
Aufbau Angewandte Informatik:
e 03-IMAA-MUM Mobile/ubiquitare Medien
e 03-IMAA-EC Entertainment Computing
o 03-IMAA-HCIT Healthcare IT

[Angebot wird abhangig von verfugbaren Personalkapazitaten fortgeschrieben)

Unterlagen (Skripte, Literatur, Programme usw.): Abh&ngig von der gewéahlten Lehrveranstaltung

Form der Prifung:
MP; Portfolio, Fachgespréch, mindliche Prifung, Klausur, Hausarbeit, Referat+Ausarbeitung, ggf. Bonuspriifung

Prasenz 56 h
Arbeitsaufwand Bearbeitung von Ubungsaufgaben/Priifungsvorbereitung 124 h

Summe 180 h
Lehrende: Verantwortlich:

Verschiedene Dozent/innen Prof. Dr. U. Bormann




