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Lernziele

Die Grundprinzipien der Analyse von Algorithmen verstehen und anwenden kdnnen.

Die Korrektheit und den Zeit- und Platzbedarf von Graphalgorithmen verstehen und erlautern kénnen
sowie die zugrunde liegenden GesetzmaBigkeiten erkennen kénnen.

Formale Konstruktionen auf Graphen und der Beweise von in diesem Zusammenhang
interessierenden Eigenschaften nachvollziehen und durchflihren kénnen.

Lerninhalte
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. Analyse konkreter Algorithmen auf Graphen (z.B. Eulersch-Test, kiirzeste Wege, minimale

aufspannende Baume, maximale Flisse u.d.)

. Graphprobleme in der Klasse NP

. Reduktionsbegriff mit diversen Beispielen fiir Graphprobleme

. NP-Volistandigkeit des Erfillbarkeitsproblems der Aussagenlogik und Bezug zu Graphalgorithmen
. Auswege aus der NP-Problematik

Prafungsformen

i.d.R.

Bearbeitung von Ubungsaufgaben und Fachgesprach oder miindliche Priifung
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