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Lernziele

Die grundlegenden Verfahren, Methoden und Ansatze der Kiinstlichen Intelligenz praktisch anwenden
kénnen

Fachliche Kompetenz insbesonders, aber nicht ausschlieBlich, in den Gebieten Suche, Logik, Planen,
Maschinelles Lernen

Die Terminologie des Fachgebietes beherrschen
Die einzelnen Methoden/Ansatzen der Kl in den Gesamtkontext einordnen kdnnen
Das Fachgebiete(oder Teile des Fachgebietes) im Kontext zu anderen Disziplinen einordnen kénnen

Grundlegende Verfahren auf einzelne konkrete Aufgabensituationen Ubertragen und diese l6sen
kénnen

Lerninhalte

Die Vorlesung soll einen Uberblick tiber wichtige Arbeitsgebiete und Methoden der Kiinstlichen Intelligenz
geben. Die Vorlesung fiihrt Grundideen und Methoden der Kiinstlichen Intelligenz anhand des Lehrbuches
von Russell und Norvig (s.u.) ein. Es werden folgende Themen behandelt:

Entwurfsprinzipien fir und Spezifikation von “intelligenten” Agenten;
Problemldsen durch Suche: heuristische Suchverfahren, optimierende Suche;

Problemlésen mit wissensbasierten Methoden: Logik und Inferenz, Schlussfolgern iiber Raum und
Zeit, Reprasentation von Ontologien, Reprasentation und Schlussfolgern Uiber Alltagswissen;

Problemlésen mit unsicherem Wissen: Grundlagen der Wahrscheinlichkeits- und
Entscheidungstheorie, Bayes Netze, Planen mit Markov-Entscheidungsprozessen;

Handlungsplanung: Generierung partiell geordneter Aktionsplane, Planung und Ausflihrung;

Maschinelles Lernen: Lernen von Entscheidungsbaumen, Lernen von Préadikaten mittels Beispiele,
Reinforcement-Lernen.

Prifungsformen

i.d.R. Bearbeitung von Ubungsaufgaben und Klausur
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