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Folgende Inhaltliche Voraussetzungen: Software-Projekt

Lehr- und Lernformen
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Tutorium
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Projekt
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Lernziele

Die Studierenden verfiigen Uber die folgenden fachlichen Kompetenzen:

Methodenkompetenzen

Analyse-/Design- und Realisierungskompetenzen

Technologische Kompetenzen

fortgeschrittene Methoden der Softwaretechnik kennen, beurteilen und umsetzen kénnen
Urteilsfahigkeit fir technische Methoden

Zusammenfiihrung einzelner Methoden zu einem Ganzen

Die Studierenden verfiigen Uber die folgenden sozialen Kompetenzen:

Projektmanagement-Kompetenz zu Software-Projekten




Software-Metriken
e was ist eine Metrik?

Messtheorie

e Skalen

Prozess-, Produkt- und Ressourcenmetriken
Entwicklungsprozesse
e alternative Software-Entwicklungsprozesse (z.B. Clean-Room und Agile Entwicklung)
e Capability Maturity Model, Spice und Bootstrap
e Prozessverbesserungen
e Persdnlicher Prozess

Software-Architektur
Sichten und Blickwinkel, IEEE-Standard P1471
Dokumentation von Software-Architektur und Architekturbeschreibungssprachen

Entwurfs- und Architekturmuster und Referenzarchitekturen

Qualitatseigenschaften

e Entwurf von Architekturen

e Analyse von Architekturen (insbesondere SAAM und ATAM)
Software-Produktlinien

o Definition und Beispiele

e Vor- und Nachteile

e Practice Areas

e Einflihrung von Produktlinien

e Ansatze zur technischen Realisierung

Lerninhalte

e Beschreibungen und Notationen (z.B. Feature-Graphen)

e Besonderheiten beim Requirementsengineering, Konfigurationsmanagement und Test

e Konfiguration von Produktlinien
Komponentenbasierte Entwicklung

e Eigenschaften, Vor- und Nachteile

o Komponentenmodell

e Schnittstellen und Kontrakte

e Managementfragen

o Rahmenwerke

e OMG CORBA und OMA

e Microsoft DCOM, OLE und ActiveX

e Sun Java und JavaBeans
Modellgetriebene Entwicklung

e Ideen, Eigenschaften, Vor- und Nachteile

o Werkzeugunterstitzung (z.B.Eclipse Open Architecture Ware)
Kosten- und Aufwandsschatzung - insbesondere Function-Points und CoCoMo | und I
Empirische Softwaretechnik

e Bedeutung und Methoden der empirischen Softwaretechnik

e Bestandteile kontrollierter Experimente und Fallstudien
In der Vorlesung Softwaretechnik geht es um die Methodik der Software-Entwicklung nach
Ingenieursprinzipien. Anhand der Projektsimulationssoftware SESAM kann die Durchfiihrung eines
Software-Projektes gelibt werden. Das Kapitel ‘Empirische Softwaretechnik’ diskutiert grundlegende
Methoden zum empirischwissenschaftlichen Erkenntnisgewinn bei der Softwareentwicklung.

Prufungsformen i.d.R. Bearbeitung von Ubungsaufgaben und Fachgespréch oder miindliche Priifung
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