
Modulbezeichnung Praktische Einführung in den modernen Systementwurf mit C++

Modulverantwortliche(r) Dr. Daniel Große

Modulart
Pflicht/Wahl �
Wahlpflicht �

Spezialisierungsbereich Systemsoftware / Eingebettete Systeme

Dauer des Moduls 1 Semester

Kreditpunkte 4 CP

Arbeitsaufwand

Berechnung des Workloads
Präsenz 28 h
Übungsbetrieb/Prüfungsvorbereitung 92 h
Summe 120 h

Turnus des Moduls i. d. R. angeboten in jedem SoSe

Voraussetzung für die
Teilnahme

Keine �

Folgende Formale Voraussetzungen: KeineInhaltliche Voraussetzungen: Technische
Informatik 1

Lehr- und Lernformen

Seminar �
Vorlesung �
Tutorium �
Praktikum �
Projekt �

Lernziele

Entwurfsprozess von System-on-Chips (SoCs) kennenlernen

Verständnis von C++-basierten virtuellen Prototypen

Verständnis und Anwendung der IEEE Systembeschreibungssprache SystemC

Anwendung der erlernten Konzepte durch integrierte praktische Übungen

Entwurf von eigenen Systemen

Lerninhalte

Kompakte Einführung in C++

Moderner Systementwurf mit C++/SystemC

Modellierung von Hardware

Ports, Interfaces und Kanäle

Transaktionsbasierte Modellierung

Virtuelle Prototypen für HW/SW Systeme

Simulation von SystemC-Modellen

Verifikation von SystemC-Modellen

Prüfungsformen Mündliche Prüfung
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