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Hardware-Software Co-Design
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Formale Voraussetzungen: -

Inhaltliche Voraussetzungen: Technische Informatik 1

Vorgesehenes Semester: ab 1. Semester

Sprache: Deutsch

Ziele:

Kenntnisse von Syntheseansatzen fir HW/SW-Systeme

Verstandnis fir den modernen Systementwurf

Kenntnisse von Alternativen fiir HW/SW-Implementierungen

Kenntnisse von effizienten Algorithmen, die auch in anderen Anwendungsgebieten verwendet werden
Einblick in ein aktuelles Forschungsgebiet

Eigensténdige Présentation von Lésungen (in den wéchentlichen Tutorien)

Beurteilung der Qualitat von Systementw(rfen

Selbststandiges Erkennen der Probleme beim Entwurf eines komplexen Systems

Inhalte:

1.

o M DN

6.

Zielarchitekturen fur HW/SW-Systeme

Systementwurf - Modelle und Methoden

Compiler und Codegenerierung

Partitionierung

Schatzung der Entwurfsqualitat

Weiterfllhrende Co-Design-Themen — Interface- und Kommunikationssynthese — Co-Simulation, Co-Emulation und Rapid Prototyping

Insbesondere werden folgende theoretisch/methodische Grundlagen im Zusammenhang dieser Inhalte behandelt:

Techniken des Compilerbau
Vertiefung zu Algorithmen auf Graphen
Komplexitatstheoretische Betrachtung der betrachteten Algorithmen

Unterlagen (Skripte, Literatur, Programme usw.):

Axel Sikora, Rolf Drechsler, Software-Engineering und Hardware-Design, Carl Hanser Verlag, 2002
Jurgen Teich, Digitale Hardware/Software-Systeme, Springer, 1997

Form der Prifung:
i.d.R. Bearbeitung von Ubungsaufgaben und Fachgesprach oder miindliche Priifung

Prasenz 56 h
Arbeitsaufwand Ubungsbetrieb/Prifungsvorbereitung 124 h

Summe 180 h
Lehrende: Verantwortlich:

Prof. Dr. R. Drechsler Prof. Dr. R. Drechsler




