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Modulart
Pflicht/Wahl �
Wahlpflicht �

Spezialisierungsbereich

Dauer des Moduls Sonderfall

Kreditpunkte 2 CP

Arbeitsaufwand

Berechnung des Workloads
Präsenz 28 h
Übungsbetrieb/Prüfungsvorbereitung 32 h
Summe 60 h

Turnus des Moduls angeboten in jedem SoSe

Voraussetzung für die
Teilnahme

Keine �

Folgende
Inhaltliche Voraussetzungen: Software-Projekt-Vorlesung und
Datenbankgrundlagen

Lehr- und Lernformen

Seminar �
Vorlesung �
Tutorium �
Praktikum �
Projekt �

Lernziele
• Ein sehr einfaches Software-Projekt nach den Methoden aus den Veranstaltungen

„Software-Projekt-Vorlesung“ und „Datenbankgrundlagen“ durchführen können.

Lerninhalte

Für eine überschaubare Aufgabenstellung werden in einem zeitlich stark begrenzten Rahmen als
Block-Praktikum alle Phasen der Software-Entwicklung einmal beispielhaft durchlaufen. Dazu gehören die
Anforderungsanalyse und -spezifikation, der Architekturentwurf, die Implementierung und der Test. Darüber
hinaus werden auch Planungen, Managementaspekte, qualitätssichernde Maßnahmen sowie
Konfigurationsmanagement eine Rolle spielen.

In kleinen Gruppen werden Studierende ein vorgegebenes Problem, das auch die Modellierung von Daten
und die Verwendung einer Datenbank umfasst, bearbeiten.
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