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Modulverantwortliche(r)

Prof. Dr. R. Koschke

Modulart

Pflicht/Wahl X
Wahlpflicht O

Spezialisierungsbereich

Dauer des Moduls 1 Semester
Kreditpunkte 9CP
Berechnung des Workloads
) Prasenz 70 h
Arbeitsaufwand Ubungsbetrieb/Prifungsvorbereitung 200 h
Summe 270 h

Turnus des Moduls

angeboten in jedem WiSe

Voraussetzung fir die
Teilnahme

Keine O

Folgende

Lehr- und Lernformen

Seminar
Vorlesung
Tutorium
Praktikum
Projekt

XOXXO

Lernziele

e Ein Uberschaubares Software-Projekt nach den Methoden aus den Veranstaltungen
~Software-Projekt-Vorlesung“ und ,Datenbankgrundlagen” durchfiihren kdnnen.

e In Gruppen Probleme analysieren und gemeinsam Ldsungsstrategien entwickeln und prasentieren
kénnen.

Lerninhalte

Inhaltlich folgt dieses Praktikum dem Software-Praktikum (BA-901.01c); es ist jedoch auf eine
umfangreichere Aufgabenstellung in gréBeren Gruppen und fiir einen langeren Zeitraum ausgelegt. Was die
Studierenden im Software-Praktikum in einem kleinen Rahmen erfahren haben, soll nun auf
anspruchsvolleres und realistischeres Problem ausgeweitet werden. Hierbei gehen die Studierenden sehr
viel selbststéndiger vor als im Software-Praktikum.

Fir eine gréBere Aufgabenstellung werden Uber die Dauer eines Semesters alle Phasen der
Software-Entwicklung durchlaufen. Dazu gehdren die Anforderungsanalyse und -spezifikation, der
Architekturentwurf, die Implementierung und der Test. Dariiber hinaus werden auch Planungen,
Managementaspekte, qualitétssichernde MaBnahmen sowie Konfigurationsmanagement praktisch vertieft.

In gréBeren Gruppen werden Studierende ein vorgegebenes Problem, das auch die Modellierung von Daten
und die Verwendung einer Datenbank umfasst, bearbeiten.

Prifungsformen

Abgabe von Dokumenten, Erstellung einer Software, Nachweis des eigenen Beitrags, individuelle
Uberpriifung der Leistung in Gespréachen, Prasentation der Software und des Projektverlaufs

Literatur

siehe Literatur zu Software-Projekt 1




