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Lernziele

Die Studierenden verfiigen Uber:

Uberblick tiber das Wissensgebiet “Story Telling”
Fahigkeit zu eigenstandiger Recherche, Darstellung und Beurteilung von Literatur in diesem Gebiet
Fahigkeit zur Présentation und Beurteilung von Software zum Story Telling

Fahigkeit zur Beurteilung von Software vor dem Hintergrund von Ergebnissen diverser Disziplinen wie
Literaturwissenschaften

Fahigkeit zur Anwendung von Usability-Kriterien

Fahigkeit zum Schreiben eines wissenschaftlichen Aufsatzes in englischer Sprache im
Konferenzformat (ACM)

Lerninhalte

What is story telling?

Screen Writing

Non-linear stories - structure and interactivity
Story Telling in different cultures

Story Telling architectures in computer science
Interactivity in Story Telliung

Narration Engines

Authoring

Plot and characters

Prifungsformen

Prasentation eines Themas und zugehdriger Software als Gruppenarbeit, Schreiben eines
wissenschaflichen Papers in Einzelarbeit
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